ПРОЕКТ

«Детский университет «STEAM-лаборатория»

Актуальность проекта.

Современные образовательные тенденции смещаются в сторону раннего развития исследовательских навыков, критического мышления и творческого подхода к решению задач. Создание Детского университета «STEAM-лаборатории» (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) на базе Института детства и артпедагогики для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста особенно актуально, поскольку именно в этом возрасте закладывается основа познавательной активности, интереса к науке, инженерии, техническому творчеству.
Дети старшего дошкольного и младшего школьного возраста обладают естественной любознательностью и стремлением к экспериментированию. «STEM-лаборатория» дает возможность удовлетворить познавательную потребность через игровые опыты, конструирование, моделирование, наблюдение за природными явлениями, что соответствует сензитивному периоду развития мышления. Вовлечение в проектную и исследовательскую деятельность способствует развитию творческого восприятия, логики и аналитических способностей, умения выдвигать гипотезы и проверять их на практике, навыков наблюдения, сравнения, классификации. 
Проект поддерживает национальный проект «Молодежь и дети», федеральный проект «Успех каждого ребенка», федеральные государственные образовательные стандарты (ФГОС ДО и ФГОС НОО), где акцент делается на познавательно-исследовательскую деятельность, развитие инициативы и самостоятельности, использование экспериментальных методов обучения, В основе работы лаборатории заложены принципы индивидуализации, практико-ориентированности и междисциплинарности, способствующие созданию гибкой и эффективной образовательной среды с учетом личных интересов, темпа обучения и уровня подготовки каждого участника, развитию коммуникативных навыков, умений работать в команде, принимать ошибки, конструктивно реагировать на неудачи, активно наблюдать и познавать окружающий мир.
Цель проекта: создание условий для развития познавательных умений и интеллектуальных способностей детей через интеграцию научно-технической деятельности и творчества.
Задачи проекта:

1. Проведение модульных программ, мероприятий, сочетающих науку, технику и искусство (STEAM-подход).

2. Использование целостной предметно-пространственной среды, трансформируемой (мобильной), открытой (доступной), креативной среды комфортного, открытого пространства Института детства и артпедагогики для организации досуга детей, внеурочной деятельности.
3. Организация познавательно-исследовательской работы и научно-технического творчества детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста в различных формах (мастер-классы, квесты с элементами науки, игра-путешествие, праздник, интенсив, творческая мастерская, внеурочные активности, фестиваль и др.).

4. Формирование профессиональных компетенций будущих педагогов, обеспечивающих эффективную реализацию STEAM-образования для детей 6-10 лет с учетом возрастных особенностей, современных образовательных технологий, задач технологического развития общества.
5. Создание методической базы для обучения педагогического сообщества современным STEAM-методикам (готовые сценарии занятий, мероприятий, кейсы).
6. Развитие сотрудничества и обеспечение взаимодействия с организациями-партнерами при реализации совместных мероприятий, проектов.
Социальная значимость проекта.
Создание Детского университета «STEAM-лаборатории» обладает высокой социальной значимостью, поскольку направлено на социализацию, индивидуальное развитие детей, формирование образованной, творческой и технологически грамотной личности, способной решать задачи будущего.

Значимостью проекта является то, что он обеспечивает равные образовательные возможности, и в нем могу принимать участие дети из разных социальных групп и разных вариантов развития. В рамках проекта осуществляется поддержка семьи, родительского и педагогического сообщества, создавая условия увлекательной и полезной организации досуга детей, подготовки к школе, внеурочной деятельности. Обеспечивается доступность родителям и педагогам к современным образовательным методикам совместной деятельности (экспериментирование, опыты, игра, наблюдение за явлениями живой и неживой природы, творчество), профилактика цифровой зависимости и пассивного потребления информации за счет альтернативности деятельности.
История проекта.
Сегодня задача каждого из 36 педагогических вузов, подведомственных Министерству Просвещения РФ – обеспечить формирование учителя новой формации, обладающего инновационным мышлением, владеющего современными образовательными технологиями. 

Педагогические вузы должны стать источниками педагогических инноваций в системе общего образования, поэтапно реализуя проекты, направленные на развитие индивидуальных образовательных траекторий и проектной деятельности.
Для решения поставленной задачи возникла идея создания открытого образовательного пространства, понимаемого как совокупность образовательных институтов, образовательных процессов и образовательных сред, действующих на конкретной территории с набором определенным образом связанных между собой условий, которые могут оказывать влияние на человека, его обучение, самоопределение и развитие личностного потенциала, что позволит сделать подготовку педагога: а) практико-ориентированной и максимально приближенной к требованиям современного рынка труда в сфере образования; б) получить в период студенчества личный опыт разнообразных проб и активностей, характерных для профессии педагога (подготовка учителя «у парты», максимальная погруженность в деятельность); в) осознанно строить педагогическую карьеру в любом типе образовательной организации как реализацию человеческого капитала.
На базе Института детства и артпедагогики было организовано пространство «Территория, открытая Детству!» как «полигон» лабораторий, мастерских, детских центров и кабинетов квазипрофессиональной деятельности (3D-моделирование, образовательная робототехника, мультстудия «Animal Desk, наборы для экспериментов, игровые симуляторы и др.), в которых осуществляется реализация «профессиональных проб будущих педагогов» профилей дошкольное образование и начальное образование с детьми старшего дошкольного и младшего школьного возраста в ходе мероприятий, например, таких как День защиты детей, Наука 0+, День России, Дни науки и другие. 
Детский университет как инновационная образовательная площадка, где студенты, будущие педагогики приобретают опыт преподавания и наставничества, проводят исследования в области педагогики и технических наук, реализуют методики STEAM-образования. Вовлекая детей в Детский университет, мы создаем условия развития их научного интереса, помогаем делать выбор, строим диалог с ребенком, слушаем и слышим его, организуем насыщенную среду. 
Значимые результаты проекта:
1. За 2024-2025 учебный год проведено 10 мероприятий познавательно-исследовательской, творческой направленности в разных формах для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста.
2. В мероприятиях Детcкого университета «STEAM-лаборатория» в 2024-2025 году приняло участие 250 детей старшего дошкольного возраста и 150 детей младшего школьного возраста.
3. Создан банк партнеров, заинтересованных в формировании интереса к науке и инженерии с раннего возраста (МАОУ СОШ № 14 г. Томска, МАОУ СОШ № 30 г. Томска, МАОУ лицей № 7 г. Томска, МАДОУ № 76 г. Томска, МАДОУ № 94 г. Томска, МАДОУ № 100 г. Томска, Педагогический технопарк «Кванториум» им. народного учителя СССР Б. И. Вершинина на базе ФГБОУ ВО «Томский государственный педагогический университет»).
4. В 2024-2025 году в организации и проведении мероприятия приняли участие 40 студентов-будущих педагогов, обучающихся по ОП среднего профессионального образования «Преподавание в начальных классах» и по ОП бакалавриата по профилям Начальное образование и Дошкольное образование.
5. Апробировано игровое и интерактивное оборудование Детского университета «STEAM-лаборатория» с детьми старшего дошкольного и младшего школьного возраста (игровая технология «Дары Фребеля»; интерактивный класс «Волшебный класс»; мультстудия «Animal Desk»; набор для развития игровой деятельности «ФРОССИЯ»; УМК «Енотик» (комплект направлен на формирование базовых направлений естественно-научного, инженерно-технического образования у детей дошкольного возраста), интерактивный комплекс 5 в 1 (интерактивная песочница, интерактивный развивающий пол, интерактивный активный пол, интерактивная стена); интерактивная песочница; сенсорная комната «Погружение»), Педагогического технопарка «Кванториум» им. народного учителя СССР Б. И. Вершинина (программируемый робот Ozobot, сборный робото-конструктор Фудвилль-2, Арти,  Сэмми, Робби; LEGO-конструкторы, цифровая лаборатория «Наураша в стране Наурандия»).
Ключевые показатели эффективности проекта:
1. Увеличение количества участников проекта (детей старшего дошкольного возраста – не менее 150 в год; детей младшего школьного возраста – не менее 100 в год).
2. Повышение познавательного интереса (70% детей) к естественным наукам и техническому творчеству (по наблюдениям).
3. Увеличение количества студентов-волонтеров в качестве педагогов и наставников при организации и проведении мероприятий в рамках проекта.
4. Сформированность базовых навыков опытно-экспериментальной и исследовательской деятельности с явлениями живой и неживой природы, как самостоятельно, так и в команде, объяснения простых природных явлений и закономерностей, конструирования в различных ракурсах и проекциях, моделирования, построения алгоритма и программирования, использования инструментов мультимедиа, компьютерной графики, дизайна для создания мини-проектов.
5. Сформированность гибких навыков: умение задавать вопросы и находить нестандартные решения; умение объяснять свои идеи, работать в команде, договариваться, распределять роли; умение концентрироваться, проявлять самостоятельность в выполнении заданий; через игру, эксперименты усваивать сложные концепции; умение видеть связь с реальным миром.
6. Участие детей (15%) в городских/региональных мероприятиях, фестивалях естественно-научно, инженерной, познавательной направленности (например, Межрегиональных конкурс детских исследовательских и проектных работ «Твори! Исследуй! Пробуй!»; фестиваль НАУКА 0+; детские научно-практические конференции в ОО).
7. Увеличение количества партнеров (школ, детских садов, технопарков), заинтересованных в формировании интереса к научно-техническому творчеству с раннего возраста в пространствах Детского университета «STEAM-лаборатории».
8. Удовлетворенность родителей и педагогов качеством работы Детского университета «STEAM-лаборатории» (40% педагогов и 20% родителей по результатам положительных отзывов).
9. Педагогическая эффективность от проведения мероприятий, занятий, событий, т.к. 70% занятий проводятся с использованием интерактивных методов (игры, эксперименты, цифровые инструменты).
Команда проекта: 
Дроздецкая Ирина Александровна, директор Института детства и артпедагогики, к.пед.н. – руководитель.

Семенова Наталия Альбертовна, директор Института развития педагогического образования, к.пед.н. – соруководитель

Гумберг Анастасия Сергеевна, преподаватель кафедры НО (СПО) – менеджер проекта

Коровякова Алина, студент-волонтер, исполнитель; Прохорова Полина, студент-волонтер, исполнитель; Непомнящих Анна, студент-волонтер, исполнитель; 
Панова Анастасия, студент-волонтер, исполнитель
Смолева Диана Викторовна, советник ректора, эксперт проекта 

Салосина Алена Владимировна, заведующий МАДОУ № 100 г. Томска, эксперт проекта; Сапожникова Ольга Александровна, директор МАОУ СОШ № 14 им. А.Ф. Лебедева г. Томска, эксперт проекта
Приглашаем всех заинтересованных родителей и детей присоединиться к нам в этом увлекательном образовательном путешествии! Ваша поддержка и интерес играют ключевую роль в успехе нашей программы и в создании ситуаций успеха для ребенка.
